Notes prises pendant le stage AllianceEnfance de Chicago (février 2008)
Intervention d’Hélène VANTHIER du CLA

PLAN DE L’INTERVENTION
Représentations
· psycholinguistique : comment l’enfant entre dans le langage.

· psychopédagogie

Le développement de l’enfant

Programmations  <--  objectifs

Pratiques de classe et méthodologie

Vivre des situations de classe puis les analyser.

· démarches pluri-sensorielles

· jouer pour apprendre
· Activités touchant à la phonologie (prosodie, rythme)
· Le passage à l’écrit : quelles pratiques ?
· Développer une séquence d’enseignement-apprentissage (unité didactique... comment construire les activités dans une cohérence). Durée des séances, supports et matériels utilisés, nombre d’enfants par groupe. 

Documents électroniques 
- Qu’apprennent les enfants entre 4 et 8 ans dans les programmes nationaux
- Contenus à partir de 7 ans
- Contenus élaborés pour les  4-5 / 6-7 ans avec l’Alliance Française au Brésil 
-  Mon premier portfolio pour publics enfants. Niveaux A1 et A2 du CECR. Ne marche vraiment qu’à partir de 8 ans. 
PIAGET

Psychopédagogie
Les stades de développement de l’enfant. 
4 stades d’acquisition de capacités cognitives

1 /– Stade sensori-moteur de 0 à 2 ans  
A  la fin de la 1ère année, notion de la permanence de l’objet. L’objet, l’être peuvent exister en-dehors de l’enfant. Le langage va naître d’un manque. L’absence de la maman qui existe néanmoins fait naître le besoin d’appeler. 

2 /– 2 à 6 ans : période pré-opératoire – fonction symbolique. Les êtres et les choses peuvent  être représentés par la parole, une image, un objet. On fait “comme si...”, on peut imaginer. Notions de quantité, d’espace et distinction entre présent et passé qui s’installent avant la perception du futur. 
Pensée égocentrique de l’ici et maintenant. (Cf. le langage en situation). 
Importance des rituels. Le temps présent règne. Se repérer dans la journée, se repérer dans la semaine. 
Albert Jacquard et la représentation distendue du temps.  (activités sur la semaine???). L’Autre n’existe pas encore pour lui. Vers 5/6 ans accès progressif à la décentration. Les jeux de coopération avant 5 ans ne sont guère possibles.  

Domaine du vivant
Découverte du corps tête, mains , pieds.  les perceptions plus fines apparaissent  vers 6 ans.
Structuration de l’espace
4 ans :  sur / sous / dans / en haut / en bas ; prendre conscience de sa droite et de sa gauche installé vers 6 ans. Lire un plan s’installe à partir de 7 ans. Situer des objets sur une maquette ou sur un plan impossible avant 8 ans. Situer sur une carte et un globe : 8 ans et plus. 
Structuration du temps
Repérer les différents moments de la journée (rituels). Faire mémoriser une comptine. Chronologie visuelle. La structuration du temps est spatiale.
Les mathématiques
Réalités sonores de la langue (phonologie)
Découverte du monde de l’écrit

A 8 ans, en langue maternelle.  Production autonome de 5 lignes de texte. 

3/ – 6 à 11 ans – stade des opérations concrètes. S’ouvre au monde extérieur. raisonnements logiques à base d’activité concrètes. La pensée se socialise. L’enfant devient capable de coopération. 

4/ – à partir de 12 ans. Stade des opérations formelles. Stade de la pensée abstraite. Phase hypothético-déductive.  Langage plus élaboré.

Piaget n’a pas pris en compte la composante sociale. Il imagine une progression innée parmi les stades. Vitgotsky intègre l’importance du guide : l’adulte, le pair, l’environnement sollicitant l’enfant. 
Dans la période précédant l’emploi d’un manuel, se servir de la littérature pour jeunesse. 
Logiciel Storywrite à télécharger gratuitement sur internet.

Travailler sur la conscientisation à partir de 8 ans devient possible en langue maternelle. 

Après 6 ans un format de 1h30 fonctionne bien. 

DEUXIEME JOURNEE
Activités : Crocodiles, sudoku, découverte des fruits, jeu de morpion dans l’espace, l’arc-en-ciel 
Simulation. Progression spiralaire. Approches plurisensorielles.

Les différentes formes d’intelligence mises en évidence par Howard Gardner.
intelligence intrapersonnelle (création venant de soi)/intelligence sociale, collaborative. 

Empan amnésique. : entre 5 et 7 objets maximum mémorisés 
Jeu des couleurs. 3 activités : tableau + files indiennes + toucher à l’aveugle. 

Concept de situation univoque permettant d’introduire une langue authentique, comprise parce que transparente dans le contexte. 

Une activité sur le lexique des fruits
1/ Situation d’écoute active
Association verbal sonore /visuel ==> sens. 
Jerome Bruner. 
Le développement de l’enfant :  savoir faire, savoir dire 
Comment l’enfance apprend à parler.
notion de routines communicatives.
 
2/ Reproduction orale
Verbal sonore / visuel / gestuel kinesthésique
La phase où les cartes disparaissent du tableau sert à créer une variation, introduire un enjeu pour ceux qui ont mémorisé, tandis que les intelligences visuo-spatiales sont sollicitées pour la première fois. 

3/ Le jeu du plus rapide
Activité psychomotrice ; plaisir ; compétition
Compréhension orale et discrimination auditive avec réaction non-verbale.
Une activité langagière non-verbale. 
Les phrases introduisent un contexte phonologique.  Ajouter un contexte incompréhensible  permet de débloquer la peur de ne pas comprendre. 
Le français est une langue qui ne se segmente pas à l’oral, faute d’accent tonique. Difficulté supplémentaire dans l’apprentissage.

4/ verbal sonore – kinesthésique – visuel
Production orale. la stratégie évite de reposer sur des questions sur l’évidence, qui sont démotivantes et ennuyeuses. L’activité yeux bandés permet d’activer un enjeu. 
TROISIEME JOURNEE

Passage de l’oral à l’écrit
Travailler d’abord le domaine de la phonologie. 
PLAN:
1/ activités d’oral ryhtmiques
2/ observation d’une classe de FLE en Allemagne. Deuxième année d’école primiare. Une année d’oral débouchant sur la toute première introduction de l’écrit. L’enjeu est de parvenir à une lecture correcte  des étiquettes-mots.

7 ans est bien l’âge de la transition vers l’écrit en FLE si on considère que les enfants américains abordent l’anglais écrit vers 6 ans à l’école. 
Compétences de lecteur (Gérard Chauveau)

· Compétence logographique (photographier/identifier le mot à son image). Associations étiquettes-mots et cartes-images. Jeu de Memory. Jeu de domino (mi-image/mi-mot) à introduire tard, en complément.  Site polices de caratères (notamment bâtons-boites) forme du mot/mot à associer. image-mot. puis mot-grément – puis grément seul. “ Bon appétit Monsieur Lapin” Ecole des loisirs.
· Activités sur la phrase, recopier des phrases.
· Compétence grammaticale. Lire/comprendre/former des phrases.  Phrases –puzzle (y compris l’étiquette ponctuation). Mettre des étiquettes-intruses. Phrases serpent (sans espaces ).  “La petite fabrique de phrases”. Etiquettes  mots écrits en rouge, en vert , en bleu... + dé à faces de couleurs correspondantes plus deux faces blanches “joker” (analyse grammaticale de la phrase rouge --> verbes).  
+++++
